
хороши _ впрочем' как и в пер-

вой части игрь!. вь! можете сна_

чала стандартно произ8одить со-

6ак' тараканов, гидралисков и

заложить постройку (шпиля) _
здания' дающего доступ к му'а-
лискам. Ёу а потом, скопив доста_
точно ресурсов' одновременно
заказать много мугалисков _ та_

кой ход нередко застает против'
ника врасплох. этот тип войск
прекрасно зарекомендовал себя

и в диверсионнь!х операциях' и в

открь!ть|х сражениях.

королево очень усилила зер-
гов во второй насти' став фак_
тически вторь!м инку6атором и

защитником 6азь:. 8 девятом о6_

новлении ее сильно осла6или, в

полтора раза замедлив движение
по о6ь!чной местности. учить!вая,

что она и до этого не была сприн_

тером, эффективное использо-
вание королевь! стало возможно

только на слизи.

]]]
\

из недостатков нуйно отме-
тить крайне чаиое здоровье ги_

дралисков и со6ак, нто делает
их очень уязвимь|ми против вь!с'

щих тамплиеров с их псцоннь!м

шпормом. да и не только там_

плиеров _ тот же колосс с одно_

го вь!фела сбивает собаку а ги_

дралиска _ с двух.
[16моему мнению, на наналь_

ном и среднем этапе зёргам силь_

но не хватаеттехнологий, которь!е

6ь:ли 6ь; эффективнь: против тер-

ранов и лротоссов. Ёо' вероятно,

в в!!226га так делают специаль_

но _ как 6ь! намекая, что зергам
надлежит делать основную ставку
на массовость' а не на технологии.

неочевиднь!й' но крайне важ_

нь|й момент _ зеРгам жизненно

надзиратель 6ороцит проборь| хосмоса.

нео6ходимо лидерФво в эконо_
мике. желательно иметь хотя бь|

на одну ресурсную локацию 6оль_

ше' чем у противника. в случае

р-рать! экономического преиму_

щества (даже до простого равен-
ства) вь!играть становится край-

не сложно.

РА3витив БАзь!
1ехнологическая ветка зергов не_

много лроще' чем у других рас' а

постройка всех типов войск про-

исходит только в шнку6апоре. !а-
вайте 6лиже познакомимся с осо-
6енностями развития на примере
схемь!' как мь! уже делали это с

терранами.

у королевь! все под хон'ролем'

: в самом начале игрь! вам да_

; ется инку6атор и шесть ра6оних'
1 Аз эданий вь: можете !тостроить

; ом!т роя(дения и экстрактор' не_

! о6ходимь:й для до6ь!чи газа. ино_

; гда его ставят достаточно позд_

} но' в зависимости от вь!6ранной

] тактики. 9асто сначала строится

] второй инкубатор, потом омуп
рож0ения и лишь только затем _
экстрактор' но если вь! решили,
допустим, идти в бьпструю атаку
тараканами' экстрактор нужно за-

казать сразу после начала строи_
тельства омуга рождения.

[]оое лоявления омута рож_
дения у вас открь!вается доступ
к производству со6ак и короле_

вь;. (роме того, вь: получаете воз_

можность сделать улучшение на

скорость передвижения со6ак,
тем самь!м превращая их в самь!х
маневреннь!х 6ойцов на началь_

ном этапе игры. из зданий можно
с1рои1ь рассоанцк пороконов'
анезёо еиблинеов, полапу эво-
люццц и полэуче2о плепочнцко.
сразу все они вам' естественно,

не нужнь! развитие продолжает_

ся исходя из игровой ситуации и

вь:6ранного ллана на партию.

[нездо ги6лингов. дает воз_

можность со6акам мугировать в

гиблингов - самоу6ийц широкого

профиля. они очень эффеюивнь1

против скопления войск лехотин_
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прото.. плапировал ]а.тро!ть во1вышен

!!0с1ь фо1оннь ми ! [ш1аами по пш1!чцо

]{ев зилс)тов, гидралисков. собак. ползучий плеточник. слу ! ос]р01 ,1] л11-]]!е.'. с11г/1оя!ьо,

и. 
' ро ! :..выс1"р _ '! 'оро '"'! .-'оо|} !оо'! , | .!вооо ]!

ют 6ьстрое 1ехнологи!еское раз е[] пРот1!в ! а-е|1Ёь 1 в01!([ в по но 1 обороной и одновре[]енно

в//-. '.р..в во'''|оо_!. !в| '.1 'р'/ о 
' "| от ..Фы о 0о'в

6линш без тру!а могщ про6ить [1но о по!,]ч1] пц точн ][ов дп! по'1оць к0|01|свс, ]ащ'1щ;ясь о

такой 6лок. п:о6ь ускореннье со защ 1ть по6оз ;о: 0а.ь и прот:з б.(тро|1 а1а(и 0анши и излунате_

бакг: наве,;и порлдок на 1]азе врага. водят та[] уйму !а6о. их. по]же ля пустоть '

Рассадник тараканов. ну- о6ппонт:тетьнг е рое1!!]1 [1о+ чтобь зерг продо'}к!л разви_
жсн дл' п:оизводства.. ра]умеет но 1еремс.т1!ть н] бо1е. Б1+н)'ю т1 с и смог ст|]оить новь|е здания

ся. л'|Ро]1о'оо' 0ни о.]ень сильнь стратегическую позицию (а еце' нообходиь:о улуяши:ь инкубатор

на началь1]о.] стадии и1рь' обла на|]п1]Р]гп9д,]тос1могсм.шное дологова.[сл!1зтонужнод)1явь

'ч '."' .!о'ов -у / но. '! 
.' о ''" о од' бт | ... о \'о|. || о

ся 6о;;ьт:;ой урон. и] нсдостатков ; нанинаетцвигаться). мутац|ю !нкубагора сразу после

можно от[]ет!]ть !е60льшой ради палата эволюции. необхо- постро11к11 ![1ута роАцен1 |

ус атак'] и невоз[]ожность атако' дима для улучшения на]ем1]ой ар как только логоао б!де1 завер

вать Бо]душ ]ь1е цели мг:и: зг:рга. Фткрьтвает воз!1ожность шено' 0ь получите цоступ к новь []

техно)1огия[]'] здания!]. в .астно

ст|' []ожете м\п|]ровать ]ад]ира

тсля во 6ло.6/к'! !|огущсго сл!н!т[
дете(;оро!] и про|зв0[|ть 1]1/[]1/

;тд:,|оа прекрастьх1]а]вец!!]к0в.

приЁимающих облик бойца про

г|зн!(а. А ! логове вь1 11олу!ае]е

дост!п к цсннс'']11шш]м улу||шенияь1
надз11ра1еле,1 повь!шен!1о с1оро

ст!] ! транспо:т[]|]овк.. []о']цо!'

логово гидралисков []азва

н!1е говор!т сап:о за се6я [0рс;
л1,ск !нивсрсальнь 

':1 

боец, отлич

но ]а|]еко[1ендо6авши,] себя е11(е

в перво|] част|. а ]е !ерь и]ряц

но укреп!в!]и!'] свои п(]]']ции вь

сокая скорость |1]!(]' се]]6е]нь1:]

урон от вьстрелов" жаль только

сейчас' когда я:аканчиваю ра6отч над статьей' компания в||2:ага вь]пцстила долгохдавное досятое о6новление бета версии' почсмц долго-
жданное? потомч что в последнее время с ьа||1е'пе[ творились какие то ч9деса' регчлярно с6расъ!валась с1'а1'!|стика, игроки не всегда 

'1отли
11и_уР! Ррвр1 о!но.дабыв" о' ! овь. амо 'о- ьо!ь'о_а\о!!_и]о4 !!\о;! |'_|о' {'! ! ою.

так что о6новлени€ коснчлось в основ]!ом т грь1: 6аланс в это'г ра: осо6о не 1'рогали. Бь!ли переделань] некоторь|-А

карть]' до6авлень| новь|е, поменялась мчзь1ка и внешний вид самого ьа1|!е.]1е!''|'еперь ч каясдого игрока 6чдет список со6ственнь!х достиже
ний, за которь]е он 6цдет полччать наградь] в виде различнь!х эм6лем.

но самое главное -_ в итрц наконец то до6авили са1ахц ва!1ог г|а движк€ 3{агсгаг1 2' позволяющий со:дава'гь со6с'г!еннь!е карть! 1{ мис

сии. Ёапомню' что 6лагодаря такомч !{е редакторч в ь1ире шагсга{! члалось спела:'ь гонки' арень1' РР6, хвесть] и' конечно же. 0о!А: А11з1агз.
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1]]0 ( (0рость п.ррсдвиж('ни' |).тав ь]!р'цш{юфтъггт]. апинсрф1цлрл!.и .,-..:,...,'. :}]!.#]:

6от та( п.л'лл.т.' кана! н!!!&]

я[]а ]аразителей. ;10зв01 !
е1 производит|, ]!|)о_]!'п.'е!]
сд!нс-9енн0го полноц.Фнног0 |]а

г|!ескою бо!]]:;: :ер т:; 0дт а пз

гл.]!нь 1 е1 о с-особвостс|1 (. е
оральн[: па]]а]и ) !1!ё!ает
|; 11]!1|е под контрол[ на3с[1;ьх
воиск п|от!вн!1.] ]то 0сс1!!] 1 о

зс)г])0кт[1вн0 т: масшта6 ;ьх сра
](е1 1]!х' 1{огда противн!к |споль
]\1ст к(-1л|1|с01' бессп:ерт ьх и':;
0р011' 1]огор|х в любой !1о[]сн]

\\]о';{но псрс[1ан!11 ] 
';1ру 

а: спо
{:ог)н0( |э ([]!1]о]' !анос!т за
!е1! ье поврсндс|ия по п!оца'
д|. 1р,]']Ё! о а:с;ьс, длл 6ольш;.;х

0'1]|до ] | ех0 !' !(|]е ]аразит01 )

|11))]Р ; д[.;|дц]т[ сскунд вь]ь
ш;] [ ]о!)о}!с'н;1'1 /)с!о]'11{(е3. но
];!\' ]|)] ь]!1о1сл 0|{е1 ь рсдко

шпиль слун!т д]' !,![ше
н|]я во]ду!| ь1 сил. откр!]вая до
с1уп ( производству |1\1лол|1сков

! ?-!]61']'Ё,,е'. (] мута||сках []. 1/)]е

гоРор!ли. останови\1ся ]; Бторь х'

г'',б!тсл[] о1 ;е ];1 от ]а прот!вов0]
д!т:;нтто о6оро:у:ерга и [1огу н;]

[]]е[ 
' 

]ара;ат[ вражссы|е 3да 1]'

дслая ;х недееспосо5нь[1[ но в : ацелиться на базуг;:о1|п1 ика его соки!:] !п0н по ! 0щ.]д']] впо]]н| 11о с неб! ь !1 1] пер11]]о ;1 -н'' о' '. о |

тре6ован;' иззасвое']доРогови] |:;ед;,6щ61 |г: :оседт;ее': л!ск [ од н. | . !н чтоА1т 1]]|.тс')'!ье!1ур.][!)!]н!011о
Бь: в[]ес1о 1]!]х о6ь.нцэ г;роя: бо_ улу!]шсн!| |ла6.01о ]дан!я это !есть с0 е! 1]'] со6ан [сл! ! ] его [-]ан-.!1]! 11св]ир.1! Ба 10. !то хо

. 'п ! 
'о о .'!о в '' 

' о

(еть нидуса. позволяст е]е до6ится япо з.|о][/л]€ле|] !1сй 1 какре]!1н;| недоста1о]]]а' юта-.:|]|]];1ьгс]!\1шн]с ]е]|].
[еца-ь во!'!ска зер; ] 11!6!0 то| по.во]]!]] ].]1{;]]ать /]с.1{с[у _!'ь !]ансвре1 ]с)с [

ку карт ] ' где 0ь постро|те продо]1 ]]1|)(]!]|1(!]о6 и []!т|]ровать шп|]ль [!1пиль всливия [)ткрь васт Бь!стРАя АтАкА з!РгА
нсн/ссети.этон\1ннодляб'ср0й дл!п[.1]ь01ть ] ]Р .]]]] Р! ]охнос1ь/1]!е!еолно']м!1а_ самал !![а] 11 в о не |ре_
п.'реброскиво!]с<г::о6оег:есто[в 0ецера ультралисков' \ль- ции.греграща;_:7б;:-е]1е.в!о]'ев п:я ппслье 1;.:г,он.;я а' г.: со

!о' о '' ! { ! \ |.о...!
\1ед1]е оа!б!]вастс!]лРгко ес]1!! 6о,]11виг!с'си!ь!а|6рон'!вь! он])]о. !;ото[р0де[о|]; о1ь в]';.]к.неу!!]!1о)китсопсрн!

ка' ] |]|]1!]' почт.] !|всрняка б!.ет
1р0!гр.11а }] п1]|,1!1 ред!1,.

[]таР {:!;]]у 1 о!,1е 1 ач;ла !]г|)ь

!]ь от 1]з ]] яе!1 !аьоч!х на лобь
!! [[!1!!рало! а дал1] с де|]_
ств!см в соо1 3е1(1!!! с та[)ли!(с']

, -1.' *

Ра:гившиг:' г(] (хе\]е | 1 ай

дя [1]з! лро1иБ| 1]1]а де,1ству|''1
по о6с1о'1ельстз;!1 ггл1] ерец
на[1| лротос(: з п0р!!0 о|]е1]едь

у:ичтожае[] ]!)1он чтоб[ 0-1|1|1
,и]ь врата' 11о'в!тс! ]и) 0] пло
х!' ]на|!1 ! врага есть шанс 0

т]итьс: в;:есто г рабо. ип:и 3 :тоьт
случ;е не н!)'н|1 ;(1упать г открь

.}-}.'1]Ё},
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го, пожалуй' <силовое поле> ис_ следование основнь]х улучшений

вь й режим' можно вь!зь!вать свои
войска из врат искривления лря-
мо в то место' где находится при_
зма. даже парь 6ессмертньтх хва
тит, чтобь! навести там шороху и

о6еспечить себе долгосрочное
преимущество.

другой интереснь й боец ч4_

со6о!:. [го спосо6ность <охраннь й

щит> поглощает часть урона от
стреляюцих войск' но ценнее все

кусственное временное прелят

ствие на карте. смь!сл в том, !!то вь

в лю6ой момент можете разделить
армию противника' что6ы уничто_
жить ее по частям. также поле при_

годится' нтобь: перекрь!ть проход к

вам на базу в случае атаки' впро
чем' это вполне очевидное его при-
менение. у меня бьло немало слу
чаев' когда 6лагодаря насовь;м я

одерживал по6еду против заметно
6олее сильной армии.

0тдельно хочется отметить ,з
лучапельпуспоп1ь] воздушное
судно' которое помогало мне ло
6едить в десятках турнирнь!х игр,
эффективное против и наземнь!х и

воздушньх целей. начальная ата_

ка достаточно сла6ая' но растет
при воздействии на одну и ту же

цель' заметно увеличивая наноси
мь!й урон'

РА3витиг БАзь!
и вновь уже знакомая схема раз_
ви1ия 6азь1 и открь!вающихся при
этом типов войск. здания отмечень
синим, войска бель м'

но нео6ходим на закупку дорогих
технологий,

8рата. [1роизводят наземньте
войска. в самом начале доступ_
нь! только зилоть, но с появлени
ем вовь!х зданий ассортимент 6ой_

цов расширяется. зилот самь!й
сильный боец на начальной ста_

дии' с приличвь]м уроном и уров_
нем здоровья.

оружейная. 0твечает за ис

атаки и зацить! наземньх войск. а
также за энергетический ци1 от'
крь!вает доступ к постройке фо
тонной пушки,

Фотонная пушка. 0сновное
оборонительное строение протос
сов' атакует воздушнь!е и назем_
нь е цели, служит детектором. А с
одним из недавних обновлевий ей

увеличили количество жизни и за_

пас прочности щита'
1(и6ернетинеское ядро. !со_

вершенствует атаку и защиту воз

душнь]х сил. здесь же можно ис_

следовать (иллюэию> для часовь х

и вропо цскрцвленця. 0ткрь:вает

доступ к производству сла'керо6

сумеречнь!й совет. вэтом зда
нии заказь1ваются разовь!е улучше_
ния скорости зилотов во время ата_

ки' а также телепортация сталкеров
на не6ольшие расстояния. с появ_

лением этих усоверше!ствований
эилоть! становятся крайне опаснь!,
атакуя врага практически момен
тально; сталкерь] же получают до_
полнительную мобильность.

Архивь! тамплиеров. помимо

доступа к вь!сшим тамплиерамдает
возможность исследовать (лсион
нь й шторм' _ грозное массовое за_

клинание' часто используемое про
тив зергов и терранов.

[емное святилище' [оответ
ствует пемн6]м поммцерам
бойцам невидимого фронта' край_

не эффективнь!м в диверсиях и
не6есполезнь!м при подержке
основнь!х сил. вь!сшего и темно
го тамплиеров можно объединить
в орхоно сильного 6ойца с проч_

нь м энергетическим щитом.
завод ро6ототехники. произ-

водит ноблюёо пел я' бессмерпно -

2о' прцзму цскрцвленоя и колоссо
(при налинии робототехнического

узла). /|уншая цель для бессмерт_
нь:х _ 6ронированнь!е войска и

здания.0ни очень часто ислользу_
ется во всех матчах

Ро6ототехнический узел' по_

зволяет не только строить колосса'
но и исследовать ряд улучшений
скорость передвижения на6люда_
телей и призм искривления' увели
чение радиуса атаки колосса'

3вездньге врата. 0твенают за
авиацию: феншксо, излунопель пу-
спопь: и авшаносец(при |аличии
маяка флотилии)' Феникс служит
отличнь м скоростнь!м истре6и_
телем' обладает дополнительной
атакой по небронированнь!м це_
лям например, муталискам. мо-
){ет использовать гравитационнь1й
лун, способность поднимать в воз_

дух ваземнь!е силь!.

маяк флотилии. позволяет
исследовать увеличение скорости
перехватчиков а8ианосца и излуча_

телей пустоть1. но в основном маяк

флотилии строят ради открь!тия
материнского кора6ля' производи'
мого в нексусе.

Бь!стРАя АтАкА пРотоссА
(лассическая быстрая атака про
тоссов основана на зилотах.эта так
тика широко распространена среди
начинающих игроков. ьлагодаря ей
3 самом начале партии у вас появ
ляется достаточно 6ольшой удар_
нь й отряд, спосо6нь й если неу6ить
противника сразу то' во всяком слу
чае' нанести емудостаточЁо серьез_
ный урон и вь1рваться вперед'

внимание| не работает про_

|ив застройки терранов.

!];!,.1'тг!ё]?;1;.
имефщиеся зондь! отправ

6 ляем ва до6ь!чч мияералов.
а в нексч.е заказь]ваем цо'
вого ра6очего.

7 строим эонд.
8 строим зояд.
9 строим зовд. строим пилон.

кактолько достроится ли_
лон, заказь]ваемврата.

10 строям зояд' использ9ем
слосо6яость (ис*ривление

строим вторь!е врата.

строим зояд, !спользчем

спосо6ность (искривление

закаэь|ваем зилота. исполь.
зчем спосо6яос1ь <исхрив

строим второй пилон и это_
го ра6очего отправляем на
разведкц. строим зояд.

3аказь|ваем зилота.
3ахазь1ваем зилота.
строям третий пилоя.
3аказь'ваем зилота' ислолъ-
зцемспосо6но.ть(искрив_

3ахазь|ваем зялота.
примерно в этот моментвь'
долхвь| обнар9жять своего

имеющим!ся в наличии

тремя 6ойцами немедлевно
выдвигаемся в атак9.

двчх появившяхся 6ойцов
0тправляем вслед основвой

3аказъ]ваем зилота.
заказь]ваем зилота'
в этотмоментпервь1е тРи
9жедолжнь! 6ытьна 6азе
противника. можо вст9па1ь
в 6ойинезабъ!ватьпостоян
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вот мь] с вами и познакомились
с терранами' зергами и протоссами.
Ёадиске вас щет видео с примера
ми игр' це используются эти схемь

развития лосмотритенепремен_

но' и не спешите с вь бором: впол'
не вероятно' что со (своей> расой
вь! определитесь позднее.

3 слеёуюш1ем уроке мь; поео
ворцм о пом, как правцльно ае'
лопь розвеаку 0 реа20ровопь
но аейспвця пропцвнцко' поё6ц-

роя вернь!й ключ0к к е2о перво
ночольнь]м покпцком. токже мь!
коснемся экономцческцх оспек

| !{ок эффа<повно ёобь;
вопь ресурсь! аля кожёой рось!?

| сколько робочох нужно аля

0се эпо ш мноеое 0руеое в
цюльском номерел!{и (в проёоже
можноцскопьс 150юня).

в самом начале игрь вь име_

ете доступ к постройке пилона и

ассимилятора.

пилон' сна6жает энергией со_

седние здания и увеличивает мак_

симальйь!й размер армии. важ

но всегда держать свой лимит под
контролем, вовремя заказь!вая но
вь е пилонь!'

Ассимилятор. 3едет добьну
газа' которьй протоссам жизнен_

1. воспроизвести на практике все три описанвь|х йемь1 развития. постараться довести их до автоматиз_
ма так, что6ь! не 6ь|ло н9ждь! подглядь|вать в та6личк9.

2' построить кахдое здание кахдой рась|, попро6овать воспользоваться их преимцществами.
3. произвести сорок со6ак 3а пять минчт и.рь|.
4. Развиться до крейсеров' сделать им 9л9чшение (ямато>.
5. построить четь|ре танка, одного тора и дв9х 6аншв за десять минчт.
6. построить три 6чнкера и потом их демонтировать.
7. запцстить ядернчю ракет9 на 6азе противника' оставшись незамеченнь|м.
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